מערך שיעור
שילוב משחק מחשב בשיעור להכרת מפת הארץ
הקדמה:

1. בערכה שבעה משחקי מחשב, להכרת מפת הארץ. המשחקים מתמקדים בהיבטים שונים של המפה ומתאימים ליחידות ההוראה השונות באולפן: 
גבולות הארץ – יחידה שלישית , ערים – יחידה שלישית , הרים – יחידה שלישית , ימים – יחידה שלישית, אזורי הארץ – יחידה שלישית , מזג אוויר – יחידה שלישית , חגים מועדים ומסורת - יחידה רביעית. 
2. כל משחק מכיל שש שאלות. מענה נכון על שאלה יחשוף בפני התלמיד חלק מתמונה. מענה נכון על כל השאלות יחשוף בפני התלמיד את כל התמונה. אם התלמיד שגה, הוא יקבל רמז ויוכל לחזור למשחק ולתקן את הטעות.
3. התמונות במשחקים:  גבולות-הארץ: ראש-הנקרה; ערים: הכותל המערבי; הרים: הר-הצופים; ימים: ים-המלח; אזורי-הארץ: אילת; מזג-אוויר: החרמון; חגים, מועדים ומסורת: ירושלים.
4. בסוף המשחק יקבל התלמיד שני קישורים:                
אם התלמיד יבחר להמשיך את המשחק הוא יקבל חידה. בחידה יבקש התלמיד לזהות את האתר שבתמונה, ולאתר אותו במפה. החידה נועדה לאתגר את התלמיד, לעורר את סקרנותו ולעודד אותו להמשיך להשתמש במפה. 
5. בשקופית החידה יקבל התלמיד קישור: 
יחד עם התשובה לחידה יקבל התלמיד מידע קצר נוסף על האתר שבתמונה.
ידע קודם: אוצר מילים, הקשור למפה: גבולות, ימים, כיוונים, ערים, הרים, מזג אוויר, חגים מועדים ומסורת. 
מטרות על: 
1. יישום וביסוס הנלמד בהוראה הפרונטאלית על מפת-הארץ.
2. הרחבת הידע של התלמיד על אתרים ומקומות בארץ.
מטרות לביצוע:
1. התלמיד יקבל משחק ובו שש שאלות. התלמיד יענה עליהן, עד חשיפת התמונה.
2. התלמיד יוכל לבחור האם לסיים את הפעילות או להמשיך ולפתור חידה.
3. אם בחר התלמיד להמשיך, הוא יוכל להשיב על השאלות שבחידה, בעל-פה או במחברת.
4. התלמיד ירחיב ידיעותיו על ידי לימוד המידע הנתון בתשובה לחידה.
5. התלמיד יאתר במפה את האתרים המוזכרים.
דף למורה:
1. המורה יכול להכין מערך שיעור על כל אחד מנושאי המפה ולשלב בתוך השיעור את המשחק העוסק בנושא זה.
2. המורה יכול לתת לתלמידים את המשחק כמטלה לבית. (המשחקים יועלו לאתר הכיתה במוודל).
3. המורה יחלק את התלמידים לזוגות. כל זוג יקבל משחק, המתמקד בנושא מסויים. בתום הפעילות כל זוג ידווח לכיתה על המידע שלמד ממנו על הנושא, על המקום ויראה אותו במפה.

4. שיעור מתוקשב:
* ללא החידה 
המצגת תסתיים בשקופית מס' 14, בה כתוב "כל הכבוד הצלחת לענות על כל השאלות  ולגלות את התמונה". 
* אפשר לקיים את השיעור בחדר מחשבים + מקרן, או בכיתה ובה מקרן.

  בחדר ובו מקרן (ללא מחשבים אישיים), המורה מקרין על המסך את המשחק ובעזרת   

  הכיתה חושפים את התמונה.

בחדר מחשבים, כל תלמיד מגיע לחשיפת התמונה בעצמו.

  במליאה שואלים את התלמידים אם הם מזהים את המקום. מבקשים מהתלמידים לשאול   

  שאלות: מה אתם רוצים לדעת על המקום? מי שזיהה את המקום, יענה על שאלות התלמידים 
  ויספר על המקום. אפשר לשאול אותו האם הוא ביקר בו, מתי, עם מי וכד'. 

  התלמידים יאתרו את המקום במפה ויבדקו את מיקומו ביחס ליישובים / אתרים קרובים. 

התלמידים ישתמשו ב: קרוב ל..., אפשר להגיע מ... ל... ב..., נמצא על יד.
אפשרויות נוספות: 
· המורה יפנה את התלמידים למקורות מידע / טקסט על המקום. 
· התלמידים יכולים לכתוב מדוע הם מעוניינים/ לא מעוניינים לבקר במקום. הכתיבה יכולה להיות בפורום הכיתה או בכתב יד.
· שבעה תלמידים יכולים להכין הרצאה על שבעת המקומות שבתמונות. כל תלמיד יתמקד בנושא אחר, בהתאם למשחק. במשחקים מורכבים יותר, כחגים מועדים ומסורת, אפשר לבקש מכל תלמיד לספר על הקשר בין המקום לסיפור ההיסטורי ולהראותו במפה. (למתקדמים/ אולפן המשך).
· בכיתה ברמה טובה: אפשר לעשות תחרות בין התלמידים, מי חושף יותר תמונות בזמן קצוב (לתת את כל המשחקים, כולל החידות). לאחר מכן, להציג על המסך את התמונות. התלמידים יספרו על המקומות, בהתאם למידע שקיבלו בתשובה של החידה ויראו את המקומות על המפה.
תשובה








המשך





סיום








